


“"ATELIER

e Progetti su misura che rispettano

isogni ed esigenze

e Attenzione unica e specifica in
rocessi di co-creazione

e Stile comune che caratterizza

tutte le attivita
e “Firma” e assicurazione di qualita




06Nl GRA NDE j .
£ smommo DI unn GRANDE




el l“VALOR-l
_ 'EMPATIA | LAVORO DI SQUADéA
© INCLUSIONE  COLLABORAZIONE | UNICITA.

| COMUNITA CO PROTAGONISMO

 RISPETTO CRESCITA CONDIVISA DIVERTIMENTO - =



Partecipativo

Con il coinvolgimento attivo
dei partecipanti.

Interattivo

Con uno scambio reciproco
di idee e opinioni per lo
sviluppo dellautonomia del
partecipante, il quale si
prende la responsabilita
delle proprie idee, azioni,
obiettivi.

Inclusivo

Con un‘attenzione
particolare all'unicita di ogni
partecipante, al fine di far
emergere il proprio
contributo personale.




Per promuovere lo
sviluppo el
rafforzamento della
scintilla dei partecipanti,
indicando metodi e
percorsi di crescita
basati su studi, ricerche,
esperienze,
testimmonianze.

Per mezzo di attivita che
promuovano la
creativita e la
partecipazione attiva di
ogni partecipante, in
modo da raggiungere
I'obiettivo primario a
partire dall'esperienza
diretta.

Per rendereii
partecipantiin grado di
condividere metodi e
attivita per lo sviluppo
del potenziale umano di
altri individui.

Su questo si basa la
sostenibilita della
missione di MO*.




Il nostro obiettivo a lungo raggio e che ad

ogni attivita o evento firmato “Move On*”

si associno divertimento, crescitaq, liberta,
e soprattutto qualita.
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! processo creativo

Design collaborativo

1.0a un docente verso MO*

2.0a un esperto verso MO*

3.0agli studenti verso MO*

4.0a MO* in risposta a un’opportunita
progettuale




IL PROCESSO CREATIVO:
VERSO MmO ¥

2° TAPPA 4° TAPPA

Comunicazione tra Atelier e Revisione tra Ateliere TO
Team Op. e definizione

o responsabilita 5°TAPPA
1 TAPPA 3° TAPPA Consegna del

Design del progetto progetto e verifica
interno all’Atelier con linteressato

Un docente/esperto/studente
manifesta interesse




IL PROCESSO CREATIVO:
A PARTIRE DA mO*

2° TAPPA 4° TAPPA

Comunicazione tra Atelier e Revisione tra Ateliere TO
Team Op. e definizione

o responsabilita 5°TAPPA
1 TAPPA 3° TAPPA Consegnha del

Design del progetto progetto e..
*dita incrociate*

Un componente del TO identifica
un'opportunita progettuale




e Pedagogisti, educatori ed esperti di
metodi dinsegnamento

e Imprescindibile per una solidita
pedagogicaq, specialmente con istituti
educativi




e Docenti & esperti per materie e
contenuti

e Temi specifici che meritano 'attenzione
di esperti: questioni di genere, ambiente,
diritti, comunicazione, ecc.

e Gli esperti talvolta sono interni ad altre
aree di MO*







Domande? Proposte?
Suggerimenti?




